Technikum w Zespole Szkoét
Im. Armii Krajowej
Obwodu “Gtuszec” - Grojec

w Grojcu

Wymagania edukacyjne

na poszczegodlne oceny szkolne z przedmiotu:
Strony internetowe



I. Podstawa prawna

1. Ustawa z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oswiaty (tekst jednolity: Dz.U. z 2024 r., poz.

750) - Rozdziat 3a

2. Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo oswiatowe (Dz.U.2023 p0z.900)
Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie oceniania,

klasyfikowana i promowania uczniéw i stuchaczy w szkotach publicznych (tekst jedn.: Dz.U. z

2023 r., poz. 2572)

4. Statut Technikum w Zespole Szkét im. Armii Krajowej Obwodu “Gtuszec” - Gréjec w Grojcu.

5. Program nauczania dla zawodu Technik Informatyk 351203

6. Program nauczania dla zawodu Technik Programista 351406

Efekty ksztatcenia z podstawy programowej

Po zrealizowaniu zaje¢ uczen potrafi

Uczen:

Tworzenie stron internetowych

wymieni¢ polecenia (znaczniki) jezyka HTML (standard
HTML5),

rozrozniac polecenia jezyka HTML i ich atrybuty,
scharakteryzowac znaczniki jezyka stron internetowych i
ich atrybuty,

zastosowac polecenia jezyka HTML do tworzenia
elementow strony (akapity, nagtéwki, obrazy, hipertacza
wewnetrzne i zewnetrzne, mapy odsytaczy, listy, tabele,
formularze, ptywajace ramki),

zastosowac elementy strukturalne do tworzenia uktadu
strony

Ocena niedostateczna

e Uczen nie potrafi stworzy¢ najprostszej
strony internetowej w HTML.

e Uczen wykazuje brak znajomosci
podstawowych elementéw HTML, takich jak
tagi <html>, <head>, <body>, <p>, <h1>, <a>,
<img>.

e Uczen nie rozumie struktury dokumentu
HTML ani sposobu tworzenia hipertgczy,
nagtéwkow czy list.

e Uczen nie podejmuje préb ani nie jest w
stanie poprawi¢ nawet najprostszych btedéw
w kodzie HTML.

Ocena dopuszczajaca

e Uczed, z pomocg nauczyciela, potrafi
stworzy¢ prostg strone internetowg w HTML
z podstawowa strukturg (tagi <html>,
<head>, <body>).

e Uczen potrafi uzywaé podstawowych tagéw
HTML do tworzenia tekstu, prostych list i
nagtéwkow, ale potrzebuje wsparcia w
bardziej ztozonych elementach (np. obrazki,




hipertacza).

Uczen rozumie strukture dokumentu HTML,
ale wykonuje zadania w sposdb niepewny i
czesto popetnia btedy.

Uczen wymaga pomocy W nhaprawianiu
btedéw w kodzie HTML.

Ocena dostateczna

Uczen potrafi samodzielnie stworzy¢ prosta
strone internetowg w HTML, zawierajaca
tekst, nagtéwki, listy oraz podstawowe
hipertgcza.

Uczen potrafi uzywaé podstawowych tagow
(np. <p>, <h1>, <a>, <img>) do wstawiania
tresci, ale moze miec¢ trudnosci z bardziej
zaawansowanymi funkcjami (np. tabelami,
formularzami).

Uczen zna podstawy formatowania tekstu w
HTML oraz potrafi umiesci¢ obrazy i tworzy¢
proste linki, ale moze mie¢ trudnosci z
estetyka i uktadem strony.

Uczen rozumie, ze HTML stuzy do tworzenia
struktury strony, ale nie opanowat jeszcze
koncepcji  semantycznych  tagow  (np.
<article>, <section>).

Ocena dobra

Uczen potrafi samodzielnie stworzy¢ i
poprawnie sformatowac strone internetowa
w HTML, uzywajgc zaréwno prostych, jak i
bardziej zaawansowanych tagéw (np.
<table>, <form>, <input>).

Uczen potrafi rozszerzy¢ funkcjonalnosé
strony, dodajac hipertacza, obrazy, tabele,
formularze oraz stosujac style inline (np. style
w atrybucie style).

Uczen rozumie  podstawowe  zasady
semantyki HTML (np. uzywanie
odpowiednich tagéw dla rdéinych sekcji
strony) oraz zachowuje poprawnos$¢ kodu
(np. poprawne otwieranie i zamykanie
tagow).

Uczen potrafi naprawia¢ btedy w kodzie
HTML i sprawdzi¢ poprawnos$é¢ swojej pracy,
cho¢ moze wymagac¢ dodatkowego wsparcia
w zakresie walidacji kodu.

Ocena bardzo bobra

Uczen potrafi tworzyé ztozone strony
internetowe w HTML, korzystajagc z petnej
gamy dostepnych tagéw (np. strukturalnych,
semantycznych, multimedialnych).

Uczen potrafi wdrozy¢ zaawansowane
elementy, takie jak formularze z réznymi
typami pdl (<input>, <textarea>), osadzac
wideo i diwiek oraz tworzy¢ dobrze
sformatowane tabele.

Uczen stosuje najlepsze praktyki kodowania,
np. poprawnie uzywa tagéw semantycznych,
dba o strukture i czytelnos¢ kodu oraz
przestrzega standardow dostepnosci (np.
odpowiednie  etykietowanie elementéw
formularzy).

Uczen  potrafi wprowadza¢ elementy
interakcji z uzytkownikiem (np. formularze) i
taczy¢ je z arkuszami stylow CSS lub skryptami




JavaScript.

Ocena celujaca

e Uczen potrafi stworzyé profesjonalng strone
internetowg w HTML, dbajgc o optymalizacje
kodu, jego poprawnos¢, dostepnosé¢ i
zgodnos¢ ze standardami W3C.

e Uczen potrafi tworzy¢ rozbudowane strony,
zawierajgce multimedia, formularze, tabele,
osadzone tresci i elementy interaktywne,
oraz integrowac je z innymi technologiami
webowymi (np. CSS, JavaScript).

e Uczen rozumie i stosuje zasady dostepnosci i
SEO (Search Engine Optimization) podczas
tworzenia strony, np. dba o odpowiednie
opisy obrazkéw (atrybuty alt), uzywa
poprawnych nagtéwkéw oraz strukture
przyjazna wyszukiwarkom.

o Uczen potrafi tworzy¢ czysty, czytelny kod,
dbaé¢ o jego strukture i optymalizacje oraz
korzysta¢ z narzedzi do walidacji kodu HTML.

Kaskadowe arkusze stylow (CSS)

wymieni¢ podstawowe wtasciwosci CSS elementow
strony (np.: czcionki, tekstu, tta, obramowania, odsytaczy,
list, kursora, margineséw wewnetrznych i zewnetrznych,
rozmiaréw elementéw),

skonstruowac regute CSS,

rozroznic selektory CSS (elementow, atrybutdw, klas,
identyfikatorow, pseudoklas, pseudoelementéw,
kontekstowe)

scharakteryzowac rodzaje stylow,
zdefiniowac strukture arkusza stylow,
dotaczyc styl do strony internetowej,
objasnic¢ kaskadowosc¢ stylow,

zastosowac reguty CSS do formatowania strony
internetowej

Ocena niedostateczna

e Uczen nie potrafi wyjasni¢, czym s3
kaskadowe arkusze styléw (CSS).

e Uczen nie umie zidentyfikowaé podstawowe;j
sktadni CSS.

e Uczen nie rozréznia elementéw HTML od
regut CSS.

e Uczen nie potrafi przypisa¢ prostych styléw
(np. kolor tta, rozmiar czcionki) do
elementéw HTML.

Ocena dopuszczajgca

o Uczen potrafi wymieni¢ podstawowe
wtasciwosci CSS (np. color, font-size,
background-color).

o Uczen potrafi wskazaé, ze CSS stuzy do
stylizowania stron internetowych.

e Uczen rozpoznaje i rozumie podstawowq
sktadnie reguty CSS (selekcja elementu,
wtasciwosé, wartosc).

e Uczen umie wskaza¢ miejsce umieszczania
CSS w kodzie HTML (wewnatrz znacznika
<style>, wewnatrz pliku zewnetrznego).




Ocena dostateczna

Uczen potrafi opisa¢, jak CSS wptywa na
wyglad stron internetowych.

Uczen umie zinterpretowac prostg regute CSS
i wyjasnic jej dziatanie.

Uczen potrafi uzy¢ prostych selektoréw (np.
selektor typu, klasy, identyfikatora) do
przypisywania stylow.

Uczen jest w stanie opisa¢ réznice miedzy
stylami wewnetrznymi, zewnetrznymi i inline
(wewnatrz znacznikéw HTML).

Uczen umie zastosowa¢ CSS do zmiany
koloru, tta, wielkosci czcionki i margineséw.

Ocena dobra

Uczen potrafi samodzielnie tworzy¢ pliki CSS i
podtaczac je do dokumentu HTML.

Uczen poprawnie stosuje rdézine rodzaje
selektoréw (np. potomkdéw, atrybutow, grup).
Zna i stosuje zasady dziedziczenia oraz
kaskadowosci w CSS (priorytet regut).

Umie stosowa¢ CSS do pozycjonowania
elementow na stronie (np. float, position,
display).

Potrafi tworzy¢ proste uktady stron z uzyciem
styléw, korzystajgc z modelu pudetkowego
(box model).

Zna réznice miedzy jednostkami
bezwzglednymi a wzglednymi (np. px, %, em).

Ocena bardzo bobra

Uczen potrafi analizowa¢ ztozone arkusze
styléow i diagnozowa¢ problemy ze
stylowaniem.

Uczen umie optymalizowac i upraszcza¢ kod
CSS (np. przez taczenie selektorow,
wykorzystywanie zmiennych CSS).

Uczen stosuje zaawansowane selektory (np.
nth-child, pseudo-klasy, pseudo-elementy).
Uczen umie pracowaé z responsywnym
designem, wykorzystujac media queries do
stylizowania stron na rézne urzadzenia.

Uczen potrafi stosowa¢ zaawansowane
wtasciwosci CSS, takie jak cienie (box-
shadow), gradienty (background-gradient),

przejscia (transition), transformacje
(transform).

Ocena celujaca Uczen tworzy skomplikowane, ztozone uktady
stron internetowych, korzystajac z

nowoczesnych technik CSS (np. Flexbox, CSS
Grid).

Uczen w petni kontroluje responsywnosc
stron z wykorzystaniem media queries oraz
nowoczesnych metod projektowania (mobile-
first).

Uczen potrafi tworzy¢ animacje CSS i
stosowac je w praktyce.

Uczen samodzielnie rozwija projekty front-
endowe, wykorzystujac preprocesory CSS (np.
SASS, LESS) oraz narzedzia optymalizacyjne.
Uczen umie oceniaé i rozwigzywacé problemy
z wydajnoscig styli oraz analizowaé¢ wptyw
CSS na User Experience.

Uczen potrafi krytycznie ocenia¢ i wdrazac
nowe techniki i narzedzia zwigzane z CSS w




biezacych projektach.

Systemy zarzadzania trescig (CMS)

scharakteryzowac systemy zarzgdzania trescig (CMS),

dobrac sysOtem zarzadzania trescig do okreslonego

zastosowania

Ocena niedostateczna

Uczen nie potrafi wyjasnié, czym jest system
zarzadzania trescig (CMS).

Uczen nie rozréznia popularnych systemoéw
CMS.

Uczen nie potrafi opisa¢ gtéwnych funkcji
CMS-6w.

Uczen nie rozumie roli CMS-6w w zarzadzaniu
trescig stron internetowych.

Ocena dopuszczajaca

Uczen potrafi wymienic przyktady
popularnych systeméw CMS (np. WordPress,
Joomla, Drupal).

Uczen potrafi zdefiniowaé, co to jest CMS
(system zarzadzania trescig).

Uczen rozpoznaje podstawowe elementy
CMS, takie jak edytor tresci, motywy, wtyczki
i panele administratora.

Uczen wie, ze CMS jest uzywany do tworzenia
i  zarzadzania  trescig na  stronach
internetowych.

Ocena dostateczna

Uczen potrafi opisa¢, w jaki sposéb CMS
pomaga " zarzadzaniu stronami
internetowymi bez potrzeby zaawansowanej
Znajomosci programowania.

Uczen rozumie rdéznice miedzy statyczng
strong internetowaq a strong opartg na CMS.
Uczen potrafi zainstalowaé i skonfigurowac
CMS (np. WordPress) na lokalnym serwerze
lub hostingu.

Uczen zna podstawowe funkcje CMS, takie
jak tworzenie stron i postédw, zarzadzanie
uzytkownikami i instalacja wtyczek.

Uczen potrafi wyjasni¢, w jaki sposéb CMS
upraszcza aktualizacje i zarzadzanie trescia.

Ocena dobra

Uczen potrafi tworzy¢ i edytowac strony oraz
wpisy w CMS, uzywajgc narzedzi edytora
wizualnego i edytora kodu HTML.

Uczen umie instalowa¢ i konfigurowac
wtyczki oraz motywy, aby rozszerzaé
funkcjonalnosé i zmienia¢ wyglad strony.
Uczen potrafi zarzadza¢ uzytkownikami CMS
(tworzenie nowych kont, przypisywanie rol,
nadawanie uprawnien).

Uczen zna zasady zarzadzania mediami
(obrazy, filmy) w CMS i umie je dodawac¢ do
tresci.

Umie zarzadza¢ strukturg nawigacji strony
(menu, kategorie).

Uczen potrafi przeprowadza¢ podstawowe
kopie zapasowe i przywracanie danych w
CMS.

Ocena bardzo bobra

Uczen potrafi analizowa¢ i diagnozowac
problemy zwigzane z funkcjonowaniem CMS
(np. problemy z wydajnoscig, btedy w
wtyczkach).

Uczen umie optymalizowad strone




internetowg opartg na CMS pod katem
szybkosci  dziatania (np. optymalizacja
obrazow, buforowanie).

Uczen potrafi analizowa¢ bezpieczerstwo
CMS, instalowad aktualizacje i zabezpieczenia
(np. wtyczki antyspamowe, firewalle).

Uczen zna zasady tworzenia  kopii
zapasowych i zarzadzania nimi.

Uczen umie oceni¢ rozne CMS-y i wskazac ich
zalety i wady w zaleznosci od potrzeb
projektu.

Uczen potrafi analizowac potrzeby klienta i
wybraé odpowiedni system CMS do realizacji
danego projektu.

Ocena celujaca

Uczen potrafi ~ samodzielnie  tworzy¢
zaawansowane strony internetowe oparte na
CMS, z wykorzystaniem dostosowanych
motywow i zaawansowanych funkgcji.

Uczen umie tworzy¢ i edytowaé motywy oraz
wtyczki, aby dostosowa¢ strone do
specyficznych potrzeb.

Uczen potrafi integrowa¢c CMS z innymi
systemami (np. CRM, e-commerce, systemy
mailingowe) za pomoca APl i wtyczek.

Uczen krytycznie ocenia dziatanie strony,
przeprowadza testy wydajnosci, optymalizuje
ja pod katem SEO i UX.

Uczen potrafi samodzielnie  zarzadzaé
serwisem opartym na CMS, wigcznie z
zarzadzaniem bazg danych, serwerem oraz
procesami automatyzacji zadan.

Uczen tworzy dokumentacje i instrukcje dla
innych uzytkownikéw systemu oraz potrafi
prowadzi¢ szkolenia z obstugi CMS.

Grafika komputerowa

scharakteryzowac grafike rastrowa,

scharakteryzowac grafike wektorowa,

scharakteryzowac typy plikow graficznych,

scharakteryzowaé¢ modele barw,

dobierac oprogramowanie do obrdébki grafiki

komputerowej,

wykorzysta¢ kodowanie koloréw na stronach www,

objasni¢ funkcje edytoréw grafiki rastrowej i edytoréw

grafiki wektorowej,

Ocena niedostateczna

Uczen nie posiada wiedzy na temat grafiki
komputerowe;.

Uczen nie posiada wiedzy na temat
podstawowych narzedzi do tworzenia grafiki.
Uczen nie posiada umiejetnosci korzystania z
podstawowych funkcji edytoréow grafiki (np.
brak umiejetnosci otwarcia, edycji lub
zapisania pliku graficznego).

Ocena dopuszczajgca

Uczen potrafi wymienié¢ podstawowe formaty
plikow graficznych (np. JPEG, PNG, GIF).
Uczen potrafi rozpoznaé narzedzia do
tworzenia grafiki komputerowej (np. GIMP,
Photoshop, Paint).




Uczen potrafi wskaza¢ elementy interfejsu
wybranego edytora grafiki (np. pasek
narzedzi, warstwy, paleta koloréw).

Ocena dostateczna

Uczen potrafi wyjasni¢ rdznice miedzy
rastrowg a wektorowa grafikg komputerowa.
Uczenh potrafi opisaé podstawowe cechy
formatéw plikéw graficznych (np. kompresja
stratna vs bezstratna).

Uczen potrafi stworzyé prostg grafike
komputerowq, korzystajagc z podstawowych
narzedzi edytora (np. pedzla, wypetnienia,
tekstu).

Uczen potrafi zastosowaé podstawowe
operacje na grafice (np. przyciecie obrazu,
zZmiana rozmiaru, zapis w wybranym
formacie).

Ocena dobra

Uczen potrafi tworzy¢ bardziej
zaawansowane grafiki, uzywajgc warstw,
efektow i filtréw.

Uczen potrafi edytowaé grafike, stosujac
techniki retuszu (np. usuwanie
niedoskonatosci, poprawianie koloréw, praca
z maskami).

Uczen potrafi pracowac z grafika wektorowa
(np. tworzy¢é ksztatty, edytowac wezty,
skalowac grafiki bez utraty jakosci).

Uczen potrafi zastosowac¢ proste techniki
kompresji i optymalizacji plikow graficznych
do rdinych zastosowan (np. na potrzeby
stron www).

Ocena bardzo bobra

Uczen potrafi przeanalizowaé réznice miedzy
réoznymi formatami plikéw graficznych w
kontekscie ich zastosowan (np. PNG dla
przezroczystosci, JPEG dla zdje¢, SVG dla
grafiki wektorowej).

Uczen potrafi ocenia¢ jakos¢ grafiki w
zaleznosci od jej kompresji i optymalizacji,
sugerujgc odpowiednie formaty i ustawienia
dla okreslonych celéw.

Uczen potrafi uzywaé¢ zaawansowanych
funkcji edytoréw grafiki, takich jak praca z
warstwami, zaawansowane narzedzia do
selekc;ji, maski warstw, korekcje
kolorystyczne.

Ocena celujaca

Uczen potrafi tworzy¢ ztozone projekty
graficzne (np. plakaty, logotypy, materiaty
reklamowe) od podstaw, stosujgc
zaawansowane techniki grafiki rastrowej i
wektorowe;j.

Uczen potrafi przeprowadzac petng
optymalizacje plikéw graficznych pod katem




réznych mediow (druk, web, multimedia),
Swiadomie dobierajgc formaty, kolory,
rozdzielczosc.

e Uczen potrafi tworzy¢ grafiki 3D lub korzystac
z narzedzi do grafiki tréjwymiarowe;j (jesli jest
to czescig programu).

e Uczen potrafi oceniac projekty graficzne pod
katem estetyki, funkcjonalnosci i wydajnosci
(np. oceniaé¢ UX/UI, ergonomie projektéw
graficznych dla stron www).

Multimedia na stronie www

dobraé oprogramowanie do edycji dzwieku i obrazu
ruchomego na potrzeby stron internetowych,

wyjasni¢ zasady tworzenia animacji,

osadzi¢ elementy multimedialne na stronie internetowej

Ocena niedostateczna

e Uczen nie posiada wiedzy na temat
multimediéw na stronie www.

e Uczen nie posiada umiejetnosci wstawiania
jakichkolwiek multimediéw na strone.

e Uczen nie zrozumie roli multimediéw w
kontekscie uzytkownika i funkcjonalnosci
strony.

Ocena dopuszczajaca

e Uczen potrafi zdefiniowa¢ podstawowe
rodzaje multimediow (grafika, wideo, audio).

o Uczen potrafi wymieni¢ narzedzia Ilub
technologie uzywane do osadzania
multimediéw na stronie www (np. HTML,
CSS, formaty plikow).

e Uczen potrafi wskaza¢ podstawowe tagi
HTML do osadzania multimedidw, np. <img>,
<audio>, <video>.

Ocena dostateczna

e Uczen potrafi wyjasni¢, jakie sg funkcje
poszczegblnych typow multimedidow na
stronie (np. wideo jako element wizualny,
audio jako element dzwiekowy).

o Uczen potrafi opisac, jak wstawienie réznych
multimediéw wptywa na strone internetowa
(np. poprawa interaktywnosci, ale wzrost
czasu tadowania strony).

o Uczen potrafi zastosowaé podstawowe
multimedia na stronie (np. osadzi¢ obrazek i
wideo za pomocg tagéow HTML).

Ocena dobra

e Uczen potrafi samodzielnie osadzi¢ rézine
multimedia (grafike, wideo, audio) na stronie
internetowej i poprawnie dostosowac je do
responsywnego wyswietlania na roéznych
urzadzeniach.

e Uczen potrafi skonfigurowaé¢ podstawowe
atrybuty mediow (np. szerokosé, wysokosé,
odtwarzanie wideo, napisy, alt text).

o Uczen potrafi uzywaé prostych narzedzi lub
bibliotek (np. CSS do stylizacji obrazéw,



http://www/

odtwarzacz wideo HTMLS5).

Ocena bardzo bobra

Uczen potrafi przeanalizowaé i ocenic, jakie
multimedia sg odpowiednie dla konkretnej
strony internetowej pod katem uzytecznosci,
estetyki i wydajnosci.

Uczen potrafi zidentyfikowa¢ potencjalne
problemy zwigzane z wydajnoscig strony
wynikajgce z uzycia multimedidow (np. zbyt
duzy rozmiar plikbw) i zasugerowac
optymalizacje.

Uczen potrafi uzywac zewnetrznych narzedzi
do optymalizacji multimediow (np. kompresja
obrazéw, streaming wideo).

Ocena celujaca

Uczen potrafi zoptymalizowac strone pod
katem uzycia multimedidw, np. poprzez
zastosowanie technik lazy loading, CDN,
kompresji plikow, itp.

Uczen potrafi tworzy¢ interaktywne elementy
multimedialne (np. galerie zdje¢, animacje,
interaktywne mapy) za pomocg JavaScript lub
gotowych bibliotek (np. Lightbox, Plyr).

Uczen potrafi ocenia¢ wptyw uzycia
multimediéw na SEO, szybkos$¢ tadowania
strony i doswiadczenie uzytkownika (UX),
proponujgc zaawansowane rozwigzania.

Projektowanie stron internetowych

zaprojektowac uktad sekcji na stronie internetowej,

analizowac projekt strony internetowej,

stworzy¢ strukture strony wg projektu,

doskonali¢ jakos¢ wykonywanych dziatan;

utatwiac¢ dostep do informacji osobom

niepetnosprawnym;

Ocena niedostateczna

Uczen nie posiada znajomosci podstawowych
termindw zwigzanych z projektowaniem
stron internetowych (HTML, CSS, itp.).

Uczen nie posiada umiejetnosci utworzenia
prostego kodu HTML.

Uczen nie posiada zdolnosci do stworzenia
nawet najprostszej struktury strony (np.
nagtowek, paragraf).

Ocena dopuszczajaca

Uczen potrafi  wymieni¢ podstawowe
technologie stosowane do tworzenia stron
internetowych (HTML, CSS, JavaScript).

Uczen potrafi rozpozna¢ podstawowe tagi
HTML (np. <h1>, <p>, <a>, <img>).

Uczen potrafi zidentyfikowaé¢ narzedzia do
projektowania stron internetowych (np.
edytory tekstu, przegladarki internetowe).

Ocena dostateczna

Uczen potrafi wyjasnié¢ réznice miedzy HTML
a CSS (np. HTML stuzy do struktury strony,
CSS do stylizacji).
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Uczen potrafi opisa¢ podstawowg strukture
strony internetowej (nagtéwek, tres¢,
stopka).

Uczen potrafi tworzyé proste strony
internetowe, uzywajac podstawowych tagéw
HTML (np. osadzenie obrazka, utworzenie
linku).

Uczen potrafi stosowac¢ podstawowe style
CSS (np. zmiana koloru, wielkosci czcionki,
marginesow).

Ocena dobra

Uczen potrafi tworzyé strony internetowe,
ktére sg bardziej ztozone, z zastosowaniem
zaawansowanych stylow CSS (np.
pozycjonowanie elementow, flexbox, grid).
Uczen potrafi wykorzystywa¢ podstawowe
funkcje JavaScript, np. do obstugi przyciskow
lub prostych animacji.

Uczen potrafi tworzy¢ strony, ktére dziatajg
responsywnie na réznych urzadzeniach
(RWD).

Uczen potrafi stosowac zewnetrzne biblioteki
CSS, takie jak Bootstrap, w celu szybkiego
projektowania interfejsow.

Ocena bardzo bobra

Uczen potrafi przeanalizowa¢ i oceni¢, jak
rozne elementy strony wptywajg na jej
uzytecznosc i wydajnosé (np. struktura HTML,
ilos¢ zewnetrznych zasobdw, optymalizacja
obrazow).

Uczen potrafi diagnozowaé btedy w kodzie i
je poprawia¢ (np. btedy wyswietlania,
niespojnosci w  stylach, problemy z
responsywnoscia).

Uczen  potrafi  optymalizowa¢  strony
internetowe pod katem szybkosci tadowania
(np. minifikacja CSS/JavaScript, optymalizacja
obrazéw).

Uczen potrafi projektowacd strony
internetowe zgodnie z dobrymi praktykami
dostepnosci (WCAG) oraz SEO.

Ocena celujaca

Uczen potrafi tworzy¢ ztozone,
wielostronicowe witryny internetowe,
korzystajac z HTML, CSS, JavaScript oraz
frameworkow (np. React, Vue.js).

Uczen potrafi tworzy¢ dynamiczne elementy
strony z wykorzystaniem JavaScript (np.
formularze, interaktywne mapy, animacje).
Uczen potrafi implementowac
zaawansowane techniki optymalizacji stron
internetowych, takie jak lazy loading, CDN,
cache.

Uczen potrafi przeprowadzac testy
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wydajnosciowe i dostepnosciowe (np.
narzedzia typu Lighthouse) i wprowadzac
odpowiednie poprawki.

Testowanie i publikowanie stron

scharakteryzowac etapy procesu testowania strony
internetowej,

opisac zasady testowania responsywnosci strony
internetowej,

opisac proces walidacji strony internetowej,

dobrac¢ narzedzia walidacji strony internetowej,

opisac ustuge hostingowa,

wyjasni¢ pojecia: domena, subdomena, serwer wirtualny,
serwer dedykowany,

opisac operacje na domenach internetowych,

okresli¢ etapy publikacji witryn i aplikacji internetowych,
opisac funkcje programow stuzgcych do przesytania
danych na serwer,

dobraé program do przesytania danych na serwer,
ponosi¢ odpowiedzialnos¢ za podejmowane dziatania,
dokonac analizy i oceny podejmowanych dziatan,

Ocena niedostateczna

e Uczen nie posiada wiedzy na temat narzedzi i
metod testowania stron internetowych.

e Uczen nie posiada umiejetnosci
przeprowadzenia  podstawowych testéw
strony (np. brak préby testowania strony na
réznych przegladarkach).

e Uczed nie posiada wiedzy na temat
publikowania  stron internetowych i
niewykonanie préb publikacji.

Ocena dopuszczajaca

o Uczen potrafi wymieni¢ podstawowe
narzedzia i metody testowania stron
internetowych (np. narzedzia deweloperskie
w przegladarkach, testowanie
responsywnosci).

e Uczen potrafi rozpoznac rézne przegladarki i
urzadzenia, na ktdrych strony powinny by¢
testowane.

e Uczen potrafi wymieni¢ podstawowe kroki w
procesie publikowania strony (np. wybor
hostingu, domena, przesytanie plikéw na
serwer).

Ocena dostateczna

e Uczen potrafi wyjasni¢ znaczenie testowania
strony na réinych przegladarkach i
urzadzeniach  (np.  komputer, tablet,
smartfon).

o Uczen potrafi opisaé proces publikacji strony
na serwerze (np. przesytanie plikow przez FTP
lub uzywanie GitHub Pages).

e Uczen potrafi przeprowadzi¢ podstawowe
testy strony (np. sprawdzenie wyswietlania
elementéw na rdézinych rozdzielczosciach
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ekranu).
Uczen  potrafi  wykona¢  podstawowa
publikacje strony na darmowym hostingu.

Ocena dobra

Uczen potrafi samodzielnie przeprowadzi¢
testy responsywnosci strony oraz sprawdzi¢
jej dziatanie na rdéinych przegladarkach
(Chrome, Firefox, Safari).

Uczen potrafi zastosowa¢ narzedzia do
testowania wydajnosci strony (np. Google
Lighthouse, GTMetrix) oraz poprawié
podstawowe problemy wydajnosci (np.
optymalizacja obrazow).

Uczenn potrafi opublikowaé strone na
wybranym serwerze, korzystajac z narzedzi
do przesytania plikéw (np. FTP, SFTP, Git).
Uczen potrafi zastosowaé podstawowe
zasady bezpieczeistwa podczas publikacji
strony (np. SSL, zabezpieczenie danych
uzytkownikéw).

Ocena bardzo bobra

Uczen potrafi analizowa¢ wyniki testéow
wydajnosciowych i wprowadzad
optymalizacje (np. skrécenie czasu fadowania
strony, kompresja zasobdéw).

Uczen potrafi diagnozowa¢ i naprawiac
problemy wynikajgce z niezgodnosSci z
roznymi  przegladarkami  (cross-browser
compatibility).

Uczen potrafi monitorowa¢ wydajnosé¢
opublikowanej strony oraz analizowac jej
ruch (np. Google Analytics, narzedzia
monitorujace uptime).

Uczen potrafi implementowac
zaawansowane techniki  testowania i
publikowania (np. testowanie A/B, CDN,
automatyzacja  publikacji  przy  uzyciu
systeméw kontroli wers;ji).

Ocena celujaca

Uczen potrafi tworzy¢ kompleksowe plany
testowania strony, uwzgledniajace testy
funkcjonalne, wydajnosciowe,
bezpieczenstwa i UX.

Uczen potrafi wprowadzac zaawansowane
optymalizacje w oparciu o szczegétowe
analizy (np. uzycie cache, lazy loading,
minimalizacja zasobdw).

Publikowac i zarzadza¢ strong w
profesjonalnym srodowisku produkcyjnym
(np. z uzyciem CI/CD, narzedzi do
automatycznego wdrazania).

Oceniaé wptyw réznych metod publikacji na
wydajnos¢ strony (np. poréwnanie
hostingéw, wdrazanie technik load balancing,
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